PROGRAMACION DE LA MESA DE POOL "LACER"

	FUNCIONES
	OPCIONES
	CLAVE
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	FICHAS POR

CREDITO
	1 ficha – 1 crédito
	1
	off
	off
	off
	
	
	
	
	

	
	2 ficha – 1 crédito
	2
	on
	off
	off
	
	
	
	
	

	
	3 ficha – 1 crédito
	3
	off
	on
	off
	
	
	
	
	

	
	4 ficha – 1 crédito
	4
	on
	on
	off
	
	
	
	
	

	
	5 ficha – 1 crédito
	5
	off
	off
	on
	
	
	
	
	

	
	6 ficha – 1 crédito
	6
	on
	off
	on
	
	
	
	
	

	
	7 ficha – 1 crédito
	7
	off
	on
	on
	
	
	
	
	

	
	8 ficha – 1 crédito
	8
	on
	on
	on
	
	
	
	
	

	TIEMPO DE

APERTURA

DE LA 

BARRERA 
	      10  segundos
	A
	
	
	
	off
	off
	
	
	

	
	30 minutos
	B
	
	
	
	on
	off
	
	
	

	
	60 minutos
	C
	
	
	
	off
	on
	
	
	

	
	Free play
	D
	
	
	
	on
	on
	
	
	

	NO USAR
	
	
	
	
	
	
	
	off
	
	

	AUDITORIA
	Contador interno
	
	
	
	
	
	
	
	off
	

	
	Control Programación
	
	
	
	
	
	
	
	on
	

	MUESTRA TIEMPO

APERTURA BARRERA 
	apagado
	
	
	
	
	
	
	
	
	off

	
	encendido
	
	
	
	
	
	
	
	
	on


FUNCIONES

· Mediante los dip switch nº 1, 2  y 3 usted podrá seleccionar cuantas fichas o monedas deberá ingresar el jugador para que el mecanismo electrónico realice la apertura de la barrera y libere las 15 bolas de juego.

· Mediante los dip switch nº 4 y 5 usted podrá optar por hacer jugar al pool por partido o por tiempo. Si elige la opción por partido colocara el tiempo de apertura de barrera en 10 segundos, si en cambio elige la opción de alquiler por tiempo tendrá 2 alternativas:

fracción de 30 minutos.

fracción de 60 minutos.

free play o juego libre. (la barrera permanece permanentemente abierta)

CONTADOR INTERNO

· Estando el switch 7 en OFF, presione el botón que se encuentra en la plaqueta controladora  y el display le mostrara la cantidad de fichas ingresadas de la siguiente manera:

Por ejemplo, si  han ingresado  1583 fichas el display mostrara lo siguiente: 

· 3 veces consecutivas mostrara  1.5

· 3 veces consecutivas mostrara  83 y vuelve el display a quedar apagado. 

Nota : El contador no tiene vuelta a cero y vuelve a comenzar después del nº 9999.

CONTROL DE PROGRAMACION

· Estando el switch 7 en ON, presione el botón que se encuentra en la placa controladora y el display le mostrara la programación actual de la placa de la siguiente manera:

Por ejemplo, si se ha seleccionado 4 fichas – 1 crédito y un tiempo de 60 minutos el display mostrara lo siguiente:

· 3 veces consecutivas mostrara  4C y vuelve el display a quedar apagado.

Nota: Después de controlar el estado de la programación ,vuelva el switch 7       

                  a la posición OFF para que el sistema retorne al modo juego.           

· El switch 8 en ON muestra el conteo  del intervalo de tiempo en el  que la barrera permanece abierta. (se recomienda mantener el switch 8 en OFF para lograr una mayor autonomía de batería).

Cuando instale el pool por primera vez, cárguele la batería por un lapso mínimo de 12 hs.(utilice el  chicote de cable provisto con la mesa). Luego repita la carga 1 vez cada 2 meses.






